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Technisch Ontwerp & Informatica

Informatie en communicatie technologie

Bsc4 – bk4100 - TOI
ICT in de bouwkunde
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Technisch Ontwerp & Informatica

BK4100

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Bsc4 – bk4100 - TOI
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Technisch Ontwerp & Informatica

LAATSTE KEER ‘OUDE STIJL’

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Bsc4 – bk4100 - TOI
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Technisch Ontwerp & Informatica

GEEN INFORMATICA
=

GEEN ONTWERPEN

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Bsc4 – bk4100 - TOI
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Technisch Ontwerp & Informatica

INFORMATICA HERKANSEN
=

BSC4 ‘NIEUWE STIJL’ HERKANSEN

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Bsc4 – bk4100 - TOI
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Bsc4 – bk4100 - TOI
Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

De oefening bestaat uit drie delen:

Eerste deel

Zelfstandig een project met ICT uitwerken

Tweede deel

Werken met ICT in groepsverband

Toets
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College (wo ochtend) Begeleiding (di)
Week 10 Introductie – Varianten studie

Week 11 3D gevelstudie (UV Texturing) Varianten studie

Week 12 Vector tekenen (Illustrator/AutoCAD) 3D gevelstudie

Week 13 Presentatie assistentie Vector tekenen

Week 14 Tussenpresentatie

Week 15 Interieur, licht, texturen Interieur oefening

Week 16 Ontwerptool Rendering, Maquette (CAM)

Week 17 Kerstvakantie

Week 18 Kerstvakantie

Week 19 Rendering, Maquette (CAM)

Week 20 Eindpresentatie

Week 21 Toets
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Bsc4 – bk4100 - TOI
Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 1:

Varianten studie
Studie van het schetsontwerp schaal 1:500 3 varianten (twee van je zelf, een 

mag van een collega)
Per variant:

Massastudie op basis van het PVE 
Zonnestudie
Kostenanalyse
Relatieschema

Vergelijking met conclusie
Voorlopig ontwerp (VO)

Bouwtechnische tekeningen, 1:200 
Opmaak en Lay-out 
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 1:

Bezonnings studie
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 1:

Van schetsontwerp naar VO
Materialiseren van het 3D model dmv textuur
Minder modelleren door het gebruik van textuur
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Bsc4 – bk4100 - TOI
Workshop 2 Materialiseren van het 3D model dmv textuur
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Bsc4 – bk4100 - TOI
Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 1:

Eenvoudige interieurrenders
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Tussenpresentatie
Voorbereiding tussenpresentatie

Twee exterieur beelden in de stedenbouwkundige omgeving
Twee Interieur beelden van representatieve ruimte 
Plattegronden
Gevels + Dak
Langs- en dwarsdoorsnede

Producten
A1 met presentatie tekeningen met de bovengenoemde producten
Maya Model
AutoCad file volgens teken methode besproken in de les.

Alle technisch tekeningen zijn conform de tekenregels gesteld op: 
http://bouwtechnischtekenen.bk.tudelft.nl/
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

3D-model

Deel 2: Samen werken aan een project
Doorlopen van de het ontwerpproces met behulp van ICT
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 2:

Architect Ruimtelijk uitwerking gebouw (exterieur 
renders)

Constructeur Constructie

Architect
Constructeur
Installateur
Interieur deskundige
Geveldeskundige

beeldbepalend gebouwfragment in 3D waar de 
disciplines bij elkaar komen
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 2:

Assistentie bij het maken van de maquette mbv CAM technieken

- Lasersnijder, frees, 3D printer
- Informatie uit 3D model
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Deel 2:

Digitale ontwerptool (MEL) en interfaces

© S. Mulders
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Presentatie

© S. Mulders
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

presentatie
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Interieur renders

© S. Mulders
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Producten deel 2:

Technisch tekeningen (plattegronden, doorsnedes en gevels) per groep 
inleveren

Interieur studie per discipline 

Producten per discipline individueel inleveren:

Architect maakt exterieur renders
Constructeur maakt 3D model en renders van de constructie
Geveldeskundige, interieur deskundige en installateur maken samen een 
3D knooppunt.



23

Bsc4 – bk4100 - TOI
Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Leerdoelen:

1. De student heeft kennis van ICKT in het ontwerpproces. Specifiek voor het 
schets-, voorlopig- en definitief ontwerpfase.

2. De student heeft kennis voor elke fase van het ontwerp proces welk middelen 
hij het beste kan inzetten. (schets, 3D computer model maquette etc)

3. De student heeft begrip van de verschillen tussen een technische tekening en 
3D-model.

4. De student heeft begrip van de voorwaarden die gesteld worden in een ICKT 
omgeving bij het werken in een team verband.

5. De student kan ICKT gebruiken als gereedschap in het ontwerpproces.
6. De student kan met behulp van 3D software zijn ontwerpbeslissingen 

ruimtelijk weergeven en zijn ontwerp kwantificeren en analyseren met 
behulp van ICKT-tools. 

7. De student kan informatie (2D en 3D) aan elkaar koppelen waardoor hij 
informatie kan uitwisselen

8. De student kan in een ICKT omgeving werken in teamverband
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Beoordelingscriteria:
• http://bouwtechnischtekenen.bk.tudelft.nl/
• De wijze waarop het ontwerp is onderzocht op het gebied van 
kosten, licht, en materiaal keuze (Leerdoel 2, 6)
• De wijze waarop de verschillende middelen zijn toegepast 
(Leerdoel 1, 2, 3)
• Aanpasbaarheid van het virtuele prototype. (Leerdoel 5, 7)
• Toepassing van de koppeling van bestanden (Leerdoel 2, 5, 7)
• De wijze van intergratie van de verschillende tools. (Leerdoel 
2, 5, 7)
• Duidelijkheid en uitvoerbaarheid plannen van aanpak 
(Leerdoel 4, 8)
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Digitale portfolio
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Koffie 
Pauze
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Technisch Ontwerp & Informatica

Informatie, communicatie en kennistechnologie

Bsc4 – bk4100 - TOI

Variantenstudie massamodel
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Variantenstudie:

• Massamodel a.d.h.v PvE

• Kostenanalyse

• Relatieschema / routing

• Stedenbouwkundige inpassing

• Bezonning studie

Producten informatica = producten ontwerpen
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Variantenstudie:

2 eigen varianten en 1 variant van een 
medestudent

óf:

3 eigen varianten

Vergelijking en conclusie 
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Producten:

• Per variant een presentatie poster

• Presentatie poster met de vergelijking en 
conclusies

Dus 4 posters
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Massamodel:
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Massamodel:

• Modelleren op basis van primitieven 

• Eventueel de Polygontool i.c.m. Extrude

• Gebruik van lagen en/of shaders voor het 
aangeven van functies 
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Massamodel:

Programma van Eisen 

• Voeg functies samen in grotere volumes

• Let op netto/bruto!
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Massamodel:

• MEL script
TOI website > 
MEL Database > 
zoek op ‘area’ > 
Area Controlled Cube
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Bsc4 – bk4100 - TOI

Massamodel:

Save as: CSV
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Bsc4 – bk4100 - TOI
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Kostenanalyse

• grove kosten indicatie op basis van 
oppervlakten (let op significantie)

• Oppervlaktes kunnen desgewenst uit Maya / 
AutoCAD opgevraagd worden

• TOI Analysis MEL script

• Slim rekenen
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Kostenanalyse

MEL Database > 
zoeken op ‘cost’ >

TOI Analysis
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Kostenanalyse

Op basis van face(s)
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Relatieschema en routing

Vectorrenders of Mental Ray Renders

Illustrator

Vergeet de legenda niet
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Stedenbouwkundige inpassing

Renders: Mental Ray of Vector render

Ooghoogte

Vogelvlucht
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Bezonnings studie
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Bezonnings studie

Zonnesimulator (MEL)

Mental Ray Physical Sky
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Zonnesimulator (MEL)

Berekent de rotaties voor een (willekeurige) 
directional light: altitude en azimuth

Op basis van:

• positie (noorderbreedte en oosterlengte)

• datum en tijd (let op: zomertijd en wintertijd!)

• tijdzone

• de negatieve z-as wijst standaard naar het noorden
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Mental Ray Physical Sky
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Mental Ray Physical Sky

Kleurcorrectie (mia_exposure_control)
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Bsc4 – bk4100 - TOI

Mental Ray Physical Sky

mia_exposure_control:
>> TOI Pedia - Rendering Mental Ray: Tone mapping

maart en juni december

gain 0.15 0.3

compression 3.0 4.0

Richtwaarden voor de mia exposure control
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Technisch Ontwerp & Informatica

Neem je laptop mee naar lezingen en 
begeleiding

(zorg voor een volle batterij)

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Bsc4 – bk4100 - TOI
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Technisch Ontwerp & Informatica

Zij-instromers bijspijkeren

Na de lezing aanmelden
Quick start with maya
Polygon modelling tutorial

op http://toi.bk.tudelft.nl > Informatica IV

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject

Bsc4 – bk4100 - TOI

http://toi.bk.tudelft.nl/
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Lesmateriaal:

http://toi.bk.tudelft.nl/bsc4

http://toi.bk.tudelft.nl/toi-pedia

Vragen?
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