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SET PROJECT !!!!
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EXTRACT ALLE INHOUD VAN HET 
ZIP-BESTAND !!!

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject
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DOWNLOAD LOCATIE BESTAND
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PROJECT
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MAYA BESTANDEN
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REFERENCE of IMPORT
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REFERENCE

File> Create Reference> Browse for .mb

IMPORT

File> Import> Browse for .mb
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Massamodel:

Save as: CSV

UPDATE; werkt nu ook voor MAC
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Kostenanalyse

MEL Database > 
zoeken op ‘cost’ >

TOI Analysis
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Kostenanalyse

Op basis van face(s)
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Mental Ray Physical Sky
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Mental Ray Physical Sky

Kleurcorrectie (mia_exposure_control)
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Mental Ray Physical Sky

mia_exposure_control:
>> TOI Pedia - Rendering Mental Ray: Tone mapping

maart en juni december

gain 0.15 0.3

compression 3.0 4.0

Richtwaarden voor de mia exposure control
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Aanpassen in Photoshop
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KOFFIE
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MIA_Material
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Afstand

De afstand tot een 
gebouw of object heeft
grote invloed op het 
detail niveau van het
materiaal.
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Wanneer we kijken naar de materialen om ons heen 
kunnen we een aantal eigenschappen defineren:

• Kleur
• Donker/licht
• Reflectie
• Transparantie
• Relief
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Het MIA_material is een materiaal dat bij Maya is 
meegeleverd en is ontwikkeld om de materialen om
ons heen te simuleren.

Dit materiaal vervangt
alle eerder besproken
materialen (blinn,
lambert, phong)
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Color

De eerste eigenschap van een
materiaal is zijn kleur. Kijk naar
materialen om je heen en 
probeer alle andere componenten 
zoals reflectie weg te denken. 
Hetgeen overblijft is de kleur.
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Weight

De weight van een materiaal
geeft aan in hoeverre licht wordt
gereflecteerd. De weight bepaald
voor een groot deel de weergave 
van de kleur. Zo heeft zwart een 
zeer lage weight en wit een hoge. 
Een waarde van 1.0 is ideaal en 
zeer zeldzaam.
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Reflectivity

De reflectivity bepaald de mate
van reflectie van een materiaal. 
De reflectivity ligt boven de kleur. 
Dus wanneer de refectivity een 
waarde van 1.0 (en dus heel veel 
reflecteerd) zal de onderliggende 
kleur bijna niet te zien zijn.
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Transparency

De transparency bepaald de mate
van transparantie van een 
materiaal.
Een waarde van 1.0 houdt in: 
volledig transparant.
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Overall Bump

In bijna alle materialen om ons 
heen zit relief. De aanwezigheid 
van relief heeft grote invloed op 
de manier waarom licht wordt 
weerkaatst en dus op de 
verschijning van het materiaal.
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Additional Color

De optie Additional Color breekt
alle “regels” van het materiaal. 
Het maakt het mogelijk om meer  
licht te reflecteren dan dat er 
daadwerkelijk op het materiaal 
valt. Het materiaal zal dus licht 
uitstralen.
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Texture mapping

Informatica 4. Het integraal ontwerpproject
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Automatic Mapping

Create UVs>
Automatic Mapping
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UV Texture Editor

Window>
UV Texture editor

Polygons>
UV Snapshot

Size >= 1024
Image Format: Tiff
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Photoshop

Vlakken invullen
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Mapping Textures

Plaatjes als input voor:

• kleur
• reflectie
• transparantie
• reliëf
• etc.
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Informatica 4. Het integraal ontwerpproject
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TOI:

room 01.West.150 

http://toi.bk.tudelft.nl/bsc4

http://toi.bk.tudelft.nl/toi-pedia

Vragen?
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